Инструкция:

Презентация состоит из 51 слайда. 

1 - титульный

2 - правила игры

3- слайд с таблицей из 45 ячеек с номерами. При нажатии на номер по гиперссылке переходим на слайд с  заданием (чтобы не промахнуться  - нужно дождаться, когда стрелка преобразится в ладошку). Обратно на слайд с таблицей переходим при нажатии на книжку в правом нижнем углу слайда.

4 - 48 - вопросы игры

49, 50 - ссылки.

Презентацию можно открыть, либо двукратным щелканьем левой  кнопкой мыши по значку презентации

 «Открывай-ка - угадай-ка», либо  правой кнопкой мыши выделить презентацию с названием «Открывай-ка - угадай-ка», а затем левой кнопкой мыши открыть. 

Презентация откроется в Microsoft Office PowerPoint 2003, но вполне корректно открывается и в 2007 офисе.

В меню программы выбрать ПОКАЗ СЛАЙДОВ, а затем показ слайдов с начала, либо нажать клавишу F5. Презентация запустится и откроется первый слайд – титульный.

Правила игры:

Команда выбирает любой номер из 45 и по гиперссылке переходит на слайд с вопросом. 

Изначально на каждый вопрос дается 100 баллов.

Когда команда открывает картинку – из 100 баллов вычитаются использованные для отгадывания, одновременно с нажатием на треугольник слева появляются числа, которые написаны на использованном открытом треугольнике. Сумма этих чисел вычитается из 100.

Если команда  назвала автора книги (на слайдах с русскими сказками эта функция отсутствует) – добавляется 20 баллов. При нажатии на надпись "Автор книги" выходит сумма 20 баллов. 

Если команда по первому открытому треугольнику, отгадала из какой книги иллюстрация, она получает еще 10 очков, для этого надо навести курсор на солнышко и левой кнопкой нажать на него. 

Баллы подсчитываются, и в конце игры, команда набравшая больше баллов получает приз.

Р.S. К сожалению, чтобы подсчитать очки во время презентации приходится  задействовать кого-то из воспитателей.

